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Mare insr i-a fost mirarea cand a aflat ce cantitate de grau are de dat.
[a cererea lui sessa, pentru a face calculul corect, prinlul gi-a chemat vis-
tiernicii. Acegtia, dupi ce au calculat, au ajuns la un incredibil numir de
l8 446774 073 709 55L 615 boabe de grau, ceea ce reprezenta o cantitate
imensi, pe care rajahul nu o putea aduna nici intr-o suti de anil

NeputAnd fi pletit aga cum a cerut, inleleptul Sessa l-a indemnat pe ra-
jah si lini cont de invi!5tura acestui joc, in care sunt reprezentali membrii
cur.tii regale gi armatele lor. Un monarh trebuie si fie atent la povelele sfet-
nicilor gi sr se ingrijeasci de supugii sii - firi acegtia el nu ar avea nicio
putere.

in jocul de gah, adversarii trebuie si demonstreze bunivoinli ;i respect
unul fa!5 de celilalt si si urmeze regulile jocului. Daci ai ficut o mutare, nu
ai voie sr renunfi la ea gi si faci alta. Daci ai sacrificat o piesi, nu mai poli si
o readuci in joc. Aga e gi in viala de toate zilele. Trebuie si te gandegti bine
la ce ai de fdcut gi abia apoi si acfionezi. Faptele necugetate pot avea urmiri
grave gi ireversibile.
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Clitere din alfabet,

, coloana d etc. Iar
exemplu: Iinia 1,

Tabla de gah reprezinti cAmpul
de luptd al celor doui armate. Avem
B giruri de pitrate albe gi negre pe

vertical5, care formeazi coloane, si
alte B giruri de pitrate, perpendicu-
lare pe coloane, numite lrnii.

RAndurile de pltrate de aceeagi

culoare care unesc colprile tablei,
precum gi liniile paralele cu acestea,
se numesc diagonale.

Coloanele sunt marcate cu primele B

De exemplu: coloana a, coloana b, coloana r

dul loc sunt notate cu cifre de la 1 la B. De

linia 4 etc.

Tabla de gah
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